การเพิ่ม classes จากไฟลที่มีอยู่แล้วเข้าในโปรเจ็ค

1. Copy .h และ .cpp ของคลาสทุกคลาสลงไปในโฟลเดอร์ของโปรเจ็ค
2. เปิดโปรเจ็คด้วย Visual Studio

3. เลือกเมนู Project -> Add To Project -> Files
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4. จะปรากฏ dialog ให้เลือกไฟล์ทั้งหมดที่ต้องการเพิ่ม แล้วกด OK
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5. จะสังเกตเห็น classes ที่เลือกบน Class View ซึ่งแสดงว่า classes เหล่านั้นได้ถูกเพิ่มเข้าในโปรเจ็คและพร้อมจะใช้งานแล้ว
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